Struggle of Empires

Struggle of Empires spielt im 18. Jahrhundert
und |asst die militarischen, okonomischen

und politischen Rivalitdten der européischen
GroBméchte wieder aufleben. Es war eine Zeit
standiger Kriege, die oft in weit abgelegenen
Kolonien ausgetragen wurden.

Das Spiel besteht aus drei groBen Abschnitten,
Kriege genannt. Zu Beginn jedes neuen Krieges
werden Biindnisse geschlossen; jeder Krieg
dauert finf oder sechs Runden, in denen jeder
Spieler je zwei Aktionen ausfiihren kann. Zum
Schluss eines Krieges werden Siegpunkte verge-
ben, gemaB der relativen Anzahl von Kontroll-
markern in jedem Gebiet.

Besonderheiten

Der Spielplan zeigt Europa und sechs Kolonial-
gebiete.
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@ 2 bis 7 Spieler

@ ab 14 Jahren

@ 180 bis 240 Minuten
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Spielmaterial:

1 Spielplan
1 Regelheft

Spielercounter (je 14 Armeen, 7 Marine, 2 Forts,
23 Kontrollmarker in 7 Farben)

60 Unruhecounter

65 Landercounter

51 Verbesserungsplattchen

9 Firmenplattchen

11 Blndnisplattchen

je 1 Spielfigur Kriegs- und Rundenmarker
40 Kupfermiinzen

30 Silbermunzen

3 Kurzregeln

4 Warfel
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