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Perikles

Gemeinsam haben die griechischen Staaten es ge-
schafft, die damals größte Weltmacht, die Perser, zu 
besiegen. Doch leider kommt Hochmut vor dem Fall. 
Sparta und die anderen Stadtstaaten des antiken 
Griechenlands duldeten dieses Verhalten nicht länger 
und holten zum Gegenschlag aus. Ein Konflikt, der 
heute als Peloponnesischer Krieg bekannt ist. 

Jeder Spieler steht für eine mächtige griechische 
Familie, deren jeweiliger Einfluss in alle sechs großen 
Stadtstaaten des antiken Griechenlands reicht. Die 
Spieler trachten danach Anführer dieser Städte 
zu werden und damit das Kommando über deren 
Streitkräfte zu übernehmen. Mit diesen Truppen 
versuchen sie dann, sich auf den Schlachtfeldern zu 
behaupten und Ruhm und Ehre zu erlangen.

Besonderheiten

Perikles ist ein Spiel für drei, vier oder fünf Spie-
ler und geht über maximal drei Spielrunden. Jede 
Spielrunde besteht aus mehreren Phasen, von denen 
einige besonders wichtig sind.

Spielmaterial:

1 Spielplan

1 Regelheft

21 Ortsplättchen

8 Sonderplättchen

60 Militärcounter

36 Einflussplättchen

150 Einflussmarker (Holzquader in 5 Farben)

45 Anführer/Statuencounter in 5 Farben

15 Niederlagencounter

4 Würfel

4 Kampfmarker
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Strategiespiel

3 bis 5 Spieler

ab 13 Jahren

120 bis 180 Minuten
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