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AB13
H-nﬂ!ﬂ'pln. kung mit 15 Spielkarten

Kartenspiel

@ ab 2 Spieler

@ ab 13 Jahren

Magic: The Gathering - Abendkiihle @ ab 20 Minuten

Die Dsternis tiber der Welt des Schattenmoors wird immer tiefer Artikelnummer:

— die unheimliche Verwandlung der Welt ist vollendet. Kreaturen Booster Display: 200501

aus den makabren Randgebieten der Folklore tauchen in der Starter Display: 200502
andauernden Nacht auf. Diese Mischung aus Unheil und Boshaf- EAN Code:

tigkeit treibt die naturheilenden Elfen und die fremdenfeindlichen Booster Display: 5010994292508
Kithkin in ihre Zufluchtsorte zuriick und &ffnet so dunklen Kraften Starter Display: 5010994293383
Tar und Tor. Autor: Richard Garfield

Verlag: Wizards of the Coast Ltd.

Besonderheiten

Genau wie das Set Schattenmoor die Welt von Lorwyn auf den Kopf
stellte, verdreht das Set Abendkiihle wieder alles, was vom Set Schat-
tenmoor eingefihrt wurde. Verfeindete Farben tun sich zusammen und
erzeugen noch seltsamere Hybridkarten.

Verdorren, Beharrlichkeit und das Enttappsymbol kehren wieder und

werden von neuen Mechanismen begleitet. Farbe muss man auch bei Spielmaterial:
Abendkihle bekennen, aber wieviel davon abhéngt, wird dich tberra-
schen! e Booster Pack mit 15 Karten

Abendkihle ist das zweite Set im Schattenmoor-Block. Es ist eine Erwei- * Starter Pack mit 60 Karten

terung mit 180 Karten, wobei Premiumkarten zuféllig eingemischt sind.
Die Karten sind in Boosterpackungen und in Themendecks erhéltlich.
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