2
8
-
]
B
L]

pe————

HALTER HRIES

m ] LB

Kalter Krieg: CIA vs. KGB

Der 2. Weltkrieg hat die Welt im Umbruch hinterlas-
sen und die Zukunft vieler Nationen liegt im Unge-
wissen. Die USA und die UdSSR sind die einzigen
Superméchte, die die Welt in eine bessere Zukunft
fihren kénnen.

Kalter Krieg: CIA vs. KGB Ubertréagt den Spielern

die Verantwortung flr ein Spionagenetzwerk in der
Nachkriegszeit. Das Ziel: Auslandische Regierungen
mit allen notwendigen Mitteln davon zu ,lUberzeu-
gen”, sich der einzig wahren Ideologie unterzuord-
nen. Manipuliere die ortsanséssigen, einflussreichen
Interessensgruppen, um einen Staatsstreich anzuzet-
teln und am Laufen zu halten. Treibe ein doppeltes
Spiel mit den Staatsoberhduptern Deines Gegners
und eliminiere sie. Gewinne Ansehen fir Deine Seite,
indem Du den Wettlauf im All gewinnst, die Olym-
pischen Spiele beherrschst oder sicherstellst, dass
einer Deiner Landsleute den Friedensnobelpreis er-
halt. In diesem Jahrzehnte andauernden Konflikt wird
die Seite gewinnen, die Uber die ndtigen Ressourcen,
die Uberzeugungskraft und die Hingabe verfiigt,

um dafir zu sorgen, dass ihre Weltanschauung die
Zukunft gestaltet..

Besonderheiten:

Bruno Faidutti, berihmter Autor zahlreicher nam-
hafter Spiele war so beeindruckt von dem Spiel, dass
er es auf die Besten-Liste seiner Homepage aufnahm:
www.faidutti.com
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Spielmaterial:

21 Missionszielkarten
(15 Gebiete,
6 Ereignisse)

24 Gruppierungskarten
(6 Armee,

6 Wirtschaft,

6 Medien,

6 Politik)

12 Agenten-ldentidtskarten (6 CIA, 6 KGB)
2 Vorherrschaftsmarker (1 CIA, 1 KGB)

1 Gleichgewichtsmarker

2 Siegpunktekarten (1 CIA, 1 KGB)

2 Siegpunktemarker (1 CIA, 1 KGB)

1 Regelheft
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