Sie sind ein angesehener Kaufmann im Mittelmeer-
raum des 15. Jahrhunderts. Mit lhrem Schiff reisen
Sie zu den strategisch wichtigsten Stadten des
Mittelmeers und errichten dort Warenh&user und
Festungen.

lhr Ziel ist es, der machtigste und erfolgreichste
Kaufmann zu werden. Dies gelingt nur dann, wenn
Sie in moglichst vielen Stadten Niederlassungen
besitzen, und wenn Sie lhre Warenhauser und
Festungen in den Stadten gebaut haben, die am
besten florieren.

Gewinner ist der Spieler, der am Spielende das
meiste Geld besitzt..

Besonderheiten:

Erweiterung im Spiel mit 3 Erweiterungstafeln
und einem schwarzen Piratenschiff.
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Spielmaterial:

1 Spielplan
5 Schiffe aus Holz (in 5 verschiedenen Farben)

90 Warenhauser aus Holz (in 5 Farben,
18 Warenhauser pro Farbe)

15 Festungen (in 5 Farben, 3 Festungen pro Farbe)
1 Startspielerplattchen (El Capitan)

54 Segelkarten (davon 18 Ziel- und Streckenkarten
und 36 Stadteverbindungskarten)

3 Karten Verbreitungsbonus
(15 Florin, 10 Florin, 5 Florin)

30 Darlehenskarten (18 Darlehen zu 10 Florin und
12 Darlehen zu 16 Florin)

111 Minzen (34 zu 1 Florin, 30 zu 5 Florin,
26 zu 10 Florin und 21 zu 50 Florin)

Fur die Erweiterung:
3 spezielle Stadtetafeln

1 schwarzes Piratenschiff
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