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Die vierte deutschsprachige Erweiterung fiir Dungeon
Twister fiihrt die Spieler hinab in klamme Griifte und mod-
rige Krypten — das schaurige Reich der lebenden Toten.
Dank der Mé&chte der Finsternis kann Deine Gruppe nun
auch aus untoten Charakteren bestehen. Beherrsche die
acht neuen Kreaturen und entwirf neue Strategien mit
diesen untoten Dienern, denn nun bergen der Tod und die
dunkle Kunst der Nekromantie keine Geheimnisse mehr
vor Dir!

Eine schleichende Finsternis breitet sich im Labyrinth des
Erzmagiers aus: Neue Hallen voller Dunkelheit erlauben
einen neuen Spielmechanismus und mehr Spieltiefe. Denn
ohne Fackeln wagt keiner Deiner treuen Abenteurer die
bedrohliche Schwérze zu betreten. Viele neue Raumteile
erweitern das Grundspiel und bieten mehr Méglichkeiten
fur eigene Szenarien.

In M&chte der Finsternis warten 8 neue Charaktere, 6
Gegensténde und 8 neue Hallen darauf, von den Spielern
entdeckt und gemeistert zu werden. Die Box enthélt all
das, was neben dem Grundspiel fiir ein Zwei-Personen-

Spiel nétig ist.

Besonderheiten:
¢ Untote Charaktere mit ihren besonderen Féahigkeiten

erfordern von den Spielern die Entwicklung neuer
Strategien.

e Tiefste Finsternis: Neue Raumteile machen das Erkun-
den des Dungeons noch gefahrlicher.
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Spielmaterial:

1 Spielregel
e 2 Startzonen
® 8 quadratische Hallen
e 30 Korridore

e 2 Satze Plattchen mit 8 Charakteren
und 7 Gegensténden

e 2 Satze Plattchen mit 4 Sekundarcharakteren

e 2 S&tze mit 8 Charakter-Figuren
und 16
Plastiksockeln

e 5 Plattchen mit neutralen Gegenstanden
e 5 Marker mit Blut
e 6 Offene/Zerstorte Gitter
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