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Dungeon Twister

Sie als Spieler übernehmen die Kontrolle einer Grup-
pe Abenteurer mit verschiedenen Eigenschaften 
– Krieger, Troll, Diebin, Kleriker und Magier – und 
versuchen den Ausgang aus einem Verlies zu finden, 
das von einem mächtigen Zauberer bewacht wird. 
Ihre Aufgabe das Verlies zu verlassen wird zum einen 
durch die gegnerische Mannschaft, zum anderen 
durch die sich immer wieder drehenden Hallen 
erschwert. Sie haben Fallen und Gruben vor sich, 
die vorher unsichtbar waren. Neue Wege entstehen 
und Passagen sind verschlossen, die zuvor noch 
sicher aussahen. Um das Spiel zu gewinnen, müssen 
Sie schnell sein, Finten parat haben, die Kampfkraft 
Ihrer Charaktere nutzen und nicht zuletzt Ihr gesamte 
staktisches können zeigen!

Besonderheiten

Dungeon Twister ist in der Basisversion ein reines 
Zweipersonenspiel. Mittlerweile sind beim Verlag die 
Erweiterungen „Paladine und Drachen“ und „3 und 4 
Spieler“ erschienen.

Spielmaterial:

1 Spielregel

8 quadratische Hallen

2 Startzonen

2 Sichtschirme

2 Bögen mit je 8 Figuren und 6 Objekten

2 mal 8 Figuren aus Kartonage und 16 Sockel

2 Kartensets mit 9 Kampf-, 3 Sprung-  
	 und 4 Aktionskarten

mehrere Marker offene Gitter und  
	 zerstörte Gitter

verschiede Marker, um erfolgte  
	 Aktionen zu zählen
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Strategiespiel

2 bis 4 Spieler

ab 11 Jahren

60 Minuten
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