Der Markt von Alturien

Auf dem mittelalterlichen Marktplatz von Alturien
geht es heif3 her: bis zu sechs konkurrierende Han-
delsfamilien liefern sich hier einen unerbittlichen
Kampf um Einfluss und Macht.Der Héndler, der es als
erster schafft zu groBem Reichtum und drei Prestige-
objekten zu kommen, beherrscht den Markt und hat
gewonnen.

Allerdings tummeln sich auf dem warenreichen Markt
auch sieben Besucher, die sowohl Gber Wohlstand als
auch Armut der Handler entscheiden. Welcher der
Sieben auch Deinen Stand besucht, liegt in Deiner
Hand — und der Deiner Handlerkollegen.

Doch aufgepasst, unter den Besuchern befindet sich
einer, der im Schutz des Zwielichts bei den Reichen
stielt und es den Armeren gibt. Die Rede ist von der
dunklen Gestalt, vom Konig der Diebe, vom Récher
der Unterdrilckten, von: Gustavo, das Wiesel!

Besonderheiten:

Der Markt von Alturien ist der erste Teil einer Sage,
deren Ausgang noch nicht bestimmt ist, ihre Fortset-
zung in jedem Fall im zweiten Teil, der Hauptstadt
stattfinden wird.
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Spielmaterial:

1 Spielplan
6 Kunden und 1 Dieb

72 Handelshauser
(in 6 verschiedenen Farben, 12 je Spieler)

6 Marktfihrerkarten

14 Prestigekarten
(Aufnahme in den Adelsstand)

1 Karte Stadtwache
(um den Dieb abzuwehren)

Spielgeld: 70 Scheine (20 x 1 Real,
20 x 2 Real, 20 x 5 Real, 10 x 10 Real)

2 Spezialwirfel (1 Wiirfel fir die Erweiterung)
6 Kurzspielregeln

12 Investitionskarten
(nur fur die Erweiterung)
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