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Familienspiel

imaloé ist etwas ganz Besonderes. Es
nght um die Grundrechte der Kinder
dieser Welt.

Mit einem Lastwagen und den ,Rechte-Karten”,
die die neun grundlegenden Rechte jedes Kindes
illustrieren, treten die Spieler eine Reise um die
Welt an. Sie nehmen an verschiedenen Projekten
teil, um den Kindern aller Kontinente zu helfen.

Ein besonders nettes Detail, jeder Spieler hat
zwei verschiedene PoppelgroBen, kleine fiir
Kinder und groBe fiir Erwachsene. Wichtig ist,
dass sich diese beiden Péppel wéahrend des Spiels
nie mehr als drei Felder voneinander entfernen.
Wer gewinnt: Der Spieler, der als erster die ideale Welt erreicht. Ein Traum...
Seinen Anfang nahm das Spiel in der Schweiz. Die Jugendabteilung bei Terre des hommes-Kinderhilfe entwickelte einen
Prototyp, der in den Jahren 2006 und 2007 von Tausenden von Schweizer Schulkindern mit allergroBter Begeisterung
gespielt wurde. Da die Kinder das Spiel unbedingt auch daheim spielen wollten,
entschloss sich Terre des hommes, professionelle Spiele-Erfinder zu beauftragen,
um das Spiel weiter zu entwickeln. Ihre gliickliche Wahl fiel auf die Crew von
GameWorks in Vevey. Vertriebspartner ist Asmodee/Proludo.
Ein Spiel von M. Braff, D. Ehrhard und S. Pauchon.
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e 1 Punktetafel Welt von Morgen
e 1 Tafel Erde
¢ 15 Tafeln Projekte

e 4 Lastwagen
?'4 * 4 Lastwagenladungen
’Spleler e 4 Paare Spielpoppel
e 81 Rechte-Karten
® 9 Aktions Karten
e 1 Wirfel

30-40 Minuten
Spieldauer
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