~

PRODUKT
INFORMAT

www.asmodee.de

e ———

10N KAL

erklart: aus dem Buchstabenstapel wird ein Buchstaben des Alphabets
gezogen und alle Begriffe mit diesem Anfangsbuchstaben miissen auf
einem reich illustrierten Blatt gesucht werden. Ein Durchlauf der Sanduhr hat jeder Spieler oder das Team Zeit so viele Begriffe wie
maglich zu sammeln. Bei der Auswertung gibt es jeweils 3 Punkte fiir einen Begriff, der nur einmal gefunden wurde und jeweils einen
Punkt fir alle anderen.

Die Suchbilder sind einfach herrlich: verschiedene leicht surrealistische Szenarien aus verschiedenen Welten, eine Pirateninsel, eine
italienische Kiiche, ein Spielzimmer, eine Theaterbiihne, ein Zirkus, ein Jugend- bzw. Kinderzimmer, ein Hausflur, ein etwas fremdartiger
Tierladen, eine StraBenszene, ein Chaosgarten, ein Madchenzimmer.

Bei jedem Hinschauen entdeckt man mehr. Wahrend des Spiels stellt sich heraus, wie unterschiedlich die Wahrnehmung der Mitspieler
ist. Langweilig kann es nicht werden, denn man hat 24 x 10 Moglichkeiten: die 24 Buchstaben des Alphabets multipliziert mit den 10
Bildtafeln mit unzahligen Gegenstanden auf jeder Tafel. Farblich sind die Tafeln sehr unterschiedlich, von zartrosa des Madchenzimmers
bis zu herrlich bunt der Pirateninsel.

Ein Spiel von S. Albertarelli, illustriert von E. Prette und M. Fulvi. -

Inhalt

o 4 Sets mit 5 doppelseitigen Bildtafeln

o 4 Staffeleien zum Aufstellen der Bildtafeln
® 24 Buchstabenkarten

¢ 1 Sanduhr

o 4 Bleistifte zum Notieren der Punkte

¢ 1 Notizblock

K aleidos ist ein buntes Spiel fiir die ganze Familie. Die Spielregel ist einfach
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