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ie monumentalen Statuen der Osterinsel, die
Dauch als Moais bekannt sind, stellen eines der

faszinierendsten Werke menschlichen Schaffens
dar. Wie war eine Handvoll auf einer winzigen Insel lebender
Bildhauer in der Lage, Derartiges zu vollbringen? Getrennt
vom Rest der Welt errichteten sie (iber 800 Statuen, von
denen jede einzelne mehrere Tonnen wiegt und einige bis
zu 10 Metern Hohe erreichen. Zusammenarbeit zwischen
den Eingeborenenstdmmen, einfallsreicher Umgang mit
Holzwerkstoffen und hingebungsvolle, harte Arbeit liefern
eine teilweise Erklarung fiir diese unglaubliche Leistung.
Die Steingiganten sind eines der wenigen Uberbleibsel der
hochentwickelten, blihenden Zivilisation der Rapanui. Jetzt
ist es Ihre Aufgabe, dieses beeindruckende Abenteuer als

Erbauer der Moais nachzuerleben!
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Vor den Ruhm eines jeden Clan-Oberhaupts haben die
Gotter aber den Schweil3 seiner Arbeiter gesetzt: Werden
Sie zum Hauptling und verteilen Sie Ihre Manner auf Steinbruch und Transport. Vervollstandigen Sie die machtvollen Steintafeln des
Gottes Rongo. Bauen Sie die imposantesten Statuen. Setzen Sie die Krafte lhres Schamanen voraussichtig ein. Taktisches Geschick
und die Fahigkeit, sich schnell auf die jeweiligen Umstande einzustellen, sind gefordert, aber vergessen Sie nicht, dass ein Moai nur
durch Teamwork entstehen kann. Bieten Sie anderen Stammen lhre Dienste an und nehmen Sie deren Hilfe in Anspruch, auf dass lhre
Meisterwerke die Jahrhunderte iiberdauern werden.
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e Spielplan; e 1 Startspielerstein; e 5 Sichtschirme;

e 5 Hauptlingsfiguren; * 14 Kopfschmuck-Miniaturen; e 35 Sockel;

¢ 5 Schamanenfiguren; e 17 kleine Moai-Statuen; e 27 Baumstamme;
e 30 Bildhauerfiguren; * 12 mittlere Moai-Statuen; o 7 Waldplattchen;
® 30 Stammesmarker; ® 6 riesige Moai-Statuen; o 5 Spezialwiirfel;
e 5 Markierungsbanner; e 1 zweiteiliger Figurenbehélter; e 2 Steinbriiche;

¢ 30 Rongo-Steintafelhalften; e 5 Punktanzeiger; ¢ 1 Regelheft.
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