erschieben sie ihre Satelliten so lange, bis
VSich der gegnerische Komet nicht mehr
bewegen kann. Die kleineren Satelliten
sind immer paarweise aneinander gekettet und
ihre Bewegungsfreiheit genauso lang wie die Kette, die
sie bindet. Wenn der gegnerische Komet sich nicht mehr
befreien kann, haben sie gewonnen. Eine knappe
Spielregel sorgt fiir einen schnellen Einstieg in die-

ses galaktisch gute Denkspiel.

Inhalt

e 1 Spielbrett
e 5 Satellitenpaare
° 2 Kometen
e 1 Spielregel

Spieler

15 Minuten
Spieldauer
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