
Ab � �
10 Jahre

30-60 �
 Minuten
Spieldauer

2-5  �
Spieler

W     erden sie der erfolgreichste Kaufmann in 
Indien. Sie reisen auf dem Rücken ihres 
Elefanten durch den exotischen Subkon-

tinent und tauchen ein in die Welt des Handels mit 
kostbaren Seidenstoffen. Mit dem Vermögen, das 

sie erhandeln, errichten sie atemberaubende Paläste. 
Gewinner wird derjenige Spieler sein, der das  größte 

Vermögen zusammenträgt. 

 
Ein Spiel von Cyril 
Demaegd 
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Inhalt
• 1 Spielbrett 

• 5 Elefanten 
• 5 Sichtschirme

• 5 Paläste
• �1 Beutel mir 17 Seidenballen (kleine Würfel):  

3 x gelb, 4 x violett, 5 x blau, 5 x orange 
• �12 Nachfrage-Würfel (große Würfel): 3 x 

gelb, 3 x violett, 3 x blau, 3 x orange
• �75 Rupien-Marken: 8 x 10 Rupien (Gold), 8 x 5 Rupien (Silber),  

und 59 x 1 Rupie (Bronze)
• 5 Aktions-Marken
• 8 Palast-Marken

• 8 Handelsstation-Marken
• 16 Stadt-Marken

• 16 Kunden-Marken

Seide, Elefanten und 
atemberaubende 

Paläste


