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Presseinformation: Gigamic exklusiv bei Asmodee GmbH für Deutschland und Österreich 

In Frankreich ist Gigamic längst ein Begriff für überzeugendes Holzspielzeug der etwas anderen Art. 

Ausgezeichnet mit einer langen Reihe von internationalen Prämierungen begeistert Gigamic mit seinem 

Konzept seit Jahren den französischen Markt, wenn es um Spiele mit besonderem Charakter geht.  

Das Erfolgsrezept der Gigamic Spiele liegt in der Materialauswahl und ihrer ästhetischen Ausarbeitung. Die  

Spielregeln sind innerhalb weniger Minuten erklärt. Die Einfachheit und Klarheit begeistern jeden Spieler. Im 

Februar 2009 gibt Gigamic zwei neue Spiele heraus: auf der Nürnberger Spielwaren-Messe werden Rök und 

Eclipse vorgestellt. Wieder zwei typische Gigamic-Spiele was hochwertige Ausstattung und durchdachtes 

Spielvergnügen angehen. 

Um auch auf dem deutschen und österreichischen Markt seine Erfolgsgeschichte fortzuschreiben, hat sich 

Gigamic mit der Asmodee GmbH ab 2009 einen neuen exklusiven Vertriebspartner gesucht. Wir von Asmodee 

haben das Ziel, Gigamic in Deutschland und Österreich genauso bekannt zu machen, wie die Firma in 

Frankreich bereits ist.  Mit unserem Vertriebssystem haben wir die Möglichkeit die Gigamic Spiele in 

Deutschland und Österrreich fest zu etablieren.   

Zum Kern der Produktpalette von Gigamic gehören so bekannte Spiele wie Quarto!, Pylos, Skybridge, Katamino 

und Quoridor, die seit ihrem Erscheinen international Begeisterung hervorgerufen haben und die es verdient 

haben eine breite Fangemeinde zu finden. 

Desweiteren präsentiert Gigamic eine Neuausgabe seiner Kinderserie. Vier Spiele zeigen sich in neuem frischen 

Outfit. Winomino, Sputnik , Quoridor Kid und Batik Kid laden mit lustigen Comic Figuren die Kinder zum Spielen 

ein. Farbenfroh und selbstverständlich kindersicher erfüllt die Kinderreihe auch höchste pädagogische 

Ansprüche.  

Gigamic Spiele haben bereits eine Reihe an internationalen Preisen gewonnen, unter anderen: 

USA: Parent’s Choice Gold Award 1993; Mensa Select Top 5 Best Games 1995; Games Magazine „Games 100 

Selection“ 1998; Parent’s Choice Top 25 games in 25 years 2004  

Kanada:  Best Bet of the Toy Testing Council 1994 – Kanada Prix d’Excellence de Consommateurs – Consumer’s 

Toy Award 1997, Quebec  

UK:  Sciencemuseum Smart Toy, 2007  

Frankreich:  Dé d’Or des Créateurs de Jeux 1989; Super As d’Or Festival International des Jeux-Super Golden 

Ace 1992, Grand Prix du Jouet 1997 

Italien:  Giocco Dell’anno 1993  

Niederlande:  Speelgoed Vant Jaar 1993   

Deutschland:  Spielgut 1997,  Spiel des Jahres 1993 

Finnland,  Game of the Year 2004  



 


